Tarih: 18.09.2026 Cuma

OKULUN ADI : Ayarlanimzi PLANLAR->AYARLAR adresinden diizenleyebilirsiniz.
YAS GRUBU 1 2-3
OCGRETMENINADI  : Demo Demo

Dil Gelisimi
Gelisim Gostergesi
Nesneleri isterken isimlerini soyler.
Gelisim Gostergesi
Cevresindeki ya da dykiideki olaylar: canlandirir.
Gelisim Gostergesi
Ug ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.

Biligsel Gelisim
Gelisim Gostergesi
Neden-sonug iliskisi kurar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Gelisim Gostergesi
Kendine ait nesneleri paylasir.

. /

Duyu : Islak-Kuru

Z1t : Ag-Tok

S eUNkRuTNAKS

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar kapida adiyla karsilanir; 6gretmen goz hizasina inerek selamlasir ve veliden ayrilmak isteyen ¢gocuga zaman tanir.
Ayrilik zorlastiginda ¢cocuk kucada alinabilir, tanidik bir oyuncak ya da ortti yaninda kalabilir. Sinifa gecen ¢ocuk acik raflardaki
oyuncaklardan kendi secimini yapar; katilmak istemeyen ¢ocuk bir siire izleyerek de gruba dahil olabilir.




GUNE BASLAMA ZAMANI

Kapida karsilama

Ogretmen sabah kapida diz ¢éker, cocugun gozlerinin icine bakarak giiliimser ve elini uzatir. Ayrilik aminda hep aym tamdik ciimleyi kullanr:

"Gortisiirtiz, ben seni bekliyorum" der ve cocugun elini yavasca tutar. Bu kisa ve tekrar eden soz, cocuga giiniin giivenli bagladigim hissettirir.
£ Simfta serbest oyun

Igeri giren gocuk kendisini bekleyen tamdik oyuncak késesine yonelir; bloklar, bebekler ve kitaplar elinin altindadir. Ogretmen simifi dolagtr,
bazen bir gocugun yanina oturup izler, bazen kisa bir kelimeyle oyunu adlandirir. Her gocuk kendi sectigi kosede kendi hizinda giine alisir.

Tamdik parmak oyunu

Ogretmen ¢ocuklar kiigiik bir grup halinde yanina cagirir, oturmak zorunlu degildir; isteyen ayakta yaminda durur. Hafta baginda birlikte
ogrendikleri parmak oyununu yeniden baslatir, ellerini yavasca agip kapatarak hareketleri gosterir. Bazi ¢ocuklar elleriyle katilir, bazilart
yalniz izler; 6gretmen "Sen de deneyebilirsin" diyerek her ikisine ayn sicaklikla giiliimser.

& Kiiciik havuz goziikiiyor

Kisa oyun biterken 6gretmen bahcede hazirladig: kiiciik sisme havuzu ve icindeki renkli yiizen oyuncaklari uzaktan gosterir. "Bugiin suda
baliklan yiizdiirecegiz" der, ama havuza simdi girilmez; yalmz merak uyanir. Cocuklar oyuncaklari parmaklariyla isaret ederek ya da
ogretmenin koluna yaslanarak ilgisini gosterir.

2 Haftaya sicak veda

Haftanin son giinii oldugu igin 6gretmen "siifim ve oyuncaklarim" temasiyla gecirdikleri giinleri kisaca animsatir ve siniftaki tanidik koseleri
elle isaret eder. "Bu hafta oyuncaklarimizla ¢ok oynadik" diyerek cocuklarla g6z temasi kurar ve herkese sicak bir kucaklasma ya da el sallama
sunar. Bu kisa vedalasma ¢ocugun haftay: giivenli bir kapamsla tamamlamasina yardimci olur.

GUNLUK RUTIN AKISI

Sabah Ara Ogiinii
Yaklasik 09:30
Eller birlikte yikanir ve cocuklar kendi bardagini, kendi tabagini tasimayi dener. Ogretmen doker, yardim eder ama ¢ocugun

kendi basina yapabildigi kadarini yapmasina izin verir. Ne kadar yiyecegine cocuk karar verir; yemesi igin 1srar edilmez, alerji ve
besin kisitlari dnceden bilinir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

H Raflar hazir bekliyor

Sinifin agik raflar1 sabahtan itibaren birkag secenekle diizenlenir; her materyal ¢cocugun kolayca goriip elini uzatabilecegi yiikseklikte durur.
Ogretmen koseler arasinda dolagir, cocugun hangi rafa yoneldigini izler ve kimseyi belli bir merkeze yonlendirmez. Bu diizen cocugun kendi
ilgisiyle secim yapmasina alan tanir; bir ¢ocuk bloklara giderken bir bagkas: kitap kdsesinde kalabilir.

Blok kosesi duruyor

Ahsap biiyiik bloklar kiiciik bir sepette, yumusak halinin tizerinde durur; cocuk blogu alip iist iiste koyar ya da yere dizerek kendi diizenini kurar.
Ogretmen yakininda oturur, yikilan kuleye giilimseyerek "Yine koyalim m1" der ve ¢ocugun kendi hizinda denemesini bekler. Bloklara

dokunmak istemeyen ¢ocuk yalmzca izleyerek de bu kosede zaman gegirebilir.
I Kitap késesi bekliyor

Sert kapakl birkag resimli kitap alcak bir rafta, yastiklarin yaninda sirayla durur; ¢cocuk istedigi kitab1 secip 6gretmenin kucagina ya da yanina
oturur. Ogretmen sayfay1 cevirirken resmi parmagiyla gosterir ve "Bak, burada balik var" diyerek kisa ciimlelerle adlandirir. Bazi gocuklar

sayfalar kendi basina cevirmeyi dener, bazilar yalmzca resme bakmakla yetinir.
£ Oyuncagim besliyorum

Biiytik, dikisleri saglam yumusak hayvan oyuncaklar ve iri plastik kaseler kiiciik bir ev kosesinde yerini alir; cocuk oyuncagi kucagina alip
kasikla besler gibi yapar. Ogretmen yakininda durur, "Sincabin karn1 doydu mu" diyerek haftanin ykiisiine géz kirpan bir bag kurar ama
oyunun akigina miidahale etmez. Cocuklar ayni kosede yan yana oynayabilir; oyuncagi paylagmalar1 beklenmez, her ¢ocuk kendi oyununu

kurar.
2 24-30 ay icin

Bu grupta beklenen tek eylem blogu tutup birakmak, kitaptaki resmi isaret etmek ya da oyuncagi kucaklamaktir. Ogretmen kisa ve tek basamakli
bir sozle yonlendirir, 6rnegin "Blogu tut" der ve ¢ocugun kendi basina denemesi icin sabirla bekler. Merkezden merkeze gecmek serbesttir;

hicbir cocuk bir kdsede kalmaya zorlanmaz.
) 31-36 ay icin

Cocuk iki goriiniir secenek arasinda karar verir, rnegin énce bloklari dizip sonra kitab1 segebilir; 6gretmen "Once blogu koy, sonra kitab1 getir"
gibi en fazla iki basamakl bir 6neri sunabilir. Oyuncagini beslerken kasig1 kaseye degdirip sonra oyuncagin agzina yaklastirma gibi kisa bir
siray1 kendiliginden deneyebilir. Ogretmen bu denemeleri sézle onaylar, "Once kasiga aldin, sonra besledin" diyerek adimlar1 gériiniir kilar.

¢ Ogretmene Oneri

L

Ogretmen bir ¢ocugun yanina oturup oyununu birkag dakika sessizce izleyebilir, sonra cocugun kullandig1 nesneyi adlandirarak dil gelisimini
destekleyebilir. Paralel oyun bu yasta dogaldir; iki cocugun aym kosede birbirinden bagimsiz oynamasi is birligi beklenmeden kabul edilir.

J Giivenlik Onlemleri

Oyuncak hayvanlarin goz ve diigme gibi kiiciik parcalar diizenli kontrol edilir, gevseyen parca hemen koseden kaldirilir. Bloklar yiiksek kule
héline geldiginde devrilme riskine karsi 6gretmen yakin durur, hal tizerinde oynanarak diigme riski azaltilir ve kitap kosesinde sayfa

kenarlarinin keskinligi zaman zaman denetlenir.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECiSLER

Eller yikaniyor

Kahvalt1 6ncesi 6gretmen gocuklari lavaboya birer birer davet eder, her cocukla kisa bir birebir an paylasir. Elini suya tutup kopiirterek yikama
hareketini gosterir, "Ellerimizi boyle yikiyoruz" der ve gocugun kendi elleriyle denemesini bekler. Kiiciik gocuk yalnizca ellerini suya
degdirmeyi dener, biiyiik cocuk sabunlayip durulama sirasim kendi basina siirdiirmeye caligir. Islak zeminde kayma riskine kars1 6gretmen
yakininda durur.

Sofraya oturma

Ogretmen her ¢ocugun elinden tutup kendi sandalyesine yonlendirir, aceleye getirmeden yaninda bir an durur. "Sandalyene oturalim,
kahvaltimiz hazir" diyerek sesini yumusak tutar ve cocugun kendi hizinda yerlesmesine izin verir. Sicak yiyecek ve icecekler masaya konmadan
once 1hikhig: kontrol edilir; kiiciik parga iceren besinler ¢ocugun yasina uygun boyutta hazirlanir.

@ Kendi kasigimla

Ogretmen her ¢ocugun dniine kendi kasigini koyar, 6nce kendisi kasig1 kaseye degdirip agzina gotiirerek hareketi gosterir. Kiigiik cocuktan
beklenen tek eylem kasi8: eline alip denemesi, biiyiik cocuktan beklenen doldurup agzina gotiirme sirasim kendi basina siirdiirmesidir. Cocuk ne
kadar yiyecegine kendisi karar verir, tabagim bitirmesi istenmez; bilinen alerjiler tabak hazirlanmadan énce ayrica kontrol edilir.

Tuvalete ugrama

Kahvalti sonunda 6gretmen bez degisimi ya da tuvalet ihtiyaci olan ¢cocukla birebir ilgilenir, bu ani sakin bir konusma firsatina gevirir. Cocuk
bezini igaret ederek ya da tuvaleti gostererek ihtiyacini haber vermeyi dener; 6gretmen "Tuvaletin mi geldi, gosterebilir misin" diyerek bu
denemeyi sozle destekler. Bekletme yapilmadan her ¢ocukla sirasi geldiginde ilgilenilir ve temizlik yumusak dokunuslarla tamamlanur.

GUNLUK RUTIN AKISI

Bez, Tuvalet ve Bakim Gegisleri ihtiyac oldukca

Bez degisimi ve tuvalet gegisleri sabit bir saate baglanmaz; her cocugun gereksinimi oldugunda yapilir. Ogretmen ne yapacagini
onceden sdyleyerek ¢ocugun katimini ister ve mahremiyetine 6zen gosterir. Tuvalet egitimi baslamis ¢ocuk zorlanmadan, kendi
ritmiyle desteklenir; basarisizlik giindeme getirilmez.

GUNLUK RUTIN AKISI

Acik Alan Zamani ihtiyag olduk¢a

Hava uygunsa bahgeye cikilir; 6gretmen o giin igin Agik Hava Ogrenme Merkezleri arasindan bir alan seger ve gocuklarin kendi
hizinda kesfetmesine izin verir. Kosu ve tirmanma yerine yan yana oyun, su-kum-toprak ile dokunma ve gdzlem 6ne ¢ikar. Hava
kapaliysa ayni deneyim koridorda ya da sinifta hareket alani agilarak surdrdldr.

Ogle Yemegi
Yaklasik 11:30

Yemek dncesi eller yikanir ve ¢ocuklar masaya birlikte oturur. Kasigini kendi tutmak isteyen ¢ocuk desteklenir, dékilmesi dogal
karsilanir; yemesi icin baski yapiimaz. Ogiin sonunda agiz ve el temizligi yapilir, gocuklar kendi tabagini tagimayi dener.

Uyku veya Sessiz Dinlenme ihtiyac olduk¢a
Yaklasik 12:30

Isik kisilir, ses dizeyi dusurulir ve her cocuk kendi yatagina yonlendirilir; tanidik 6rtii ya da oyuncak yaninda kalabilir. Uykuya
gegis icin sirt sivazlama, sakin sarki ya da kisa bir 6yki kullanihr. Uyumayan ¢ocuk uyandiriimadan sessiz bir etkinlikle dinlenir;
uyuyan ¢ocuklar kendi ritminde uyanir.

Uyanis ve Gegis ihtiya¢ oldukca
Yaklasik 14:30

Uyanma kademeli olur; gcocuk kendi hizinda toparlanir, isterse bir stire yataginda kalir. Perdeler yavas acilir, sakin bir miizik
acllabilir ve bez-tuvalet bakimi bu gegiste yapilir. Toparlanan ¢ocuk sakin bir oyuna ya da 6grenme merkezine yonelir.



ikindi Ara Ogiinii
Yaklasik 15:00

Uyanan gocuklar eller yikandiktan sonra ikindi ara éginiine geger. Ogiin sakin tutulur; heniiz uyanmayan gocuk igin yiyecek
ayrilir ve kendi zamaninda sunulur. Cocuklar kendi bardagini tasimay ve masay! toplamaya katilmayi dener.

Giinii Degerlendirme

Cocuklar kii¢lk bir grup halinde toplanir ve giin icinde kullanilan bir malzeme gosterilerek yapilanlar hatirlatilir. Sorular tek adimh
ve somut tutulur; cocuk isaret ederek, tek sozciikle ya da yuz ifadesiyle de yanit verebilir. Konusmak istemeyen ¢ocuk dinleyerek
katilir, sohbet kisa tutulur.

Ayrihis

Cocuklar kendi esyalarini toplamaya katilir; 6gretmen her gocugun yanina giderek vedalasir. Veliye giniin beslenme, uyku,
bakim ve dikkat ¢ceken anlari kisaca aktarilir. Vedalasma her giin ayni sirayla yapilir; tekrar eden ritliel cocugun ertesi giine
glvenle gelmesini destekler.



Etkinlik Adi :
Denizde Dalga Oldum

Degerler

Materyaller

Sisme havuz ve diisiik seviyede su,

Suda yiizen oyuncaklar,
Oyuncaklarin ve ¢cocuklarin
fotograflari, Pano ve tahta kalemi,

Yedek kiyafet ve kurulama bezi

@ Sisme havuz hazir

Ogretmen, giinesli bir sabah bahgede kiigiik bir sigme havuzu az miktarda suyla doldurur ve gevresine kaymayi
onleyecek kuru bir ortii serer. Havuzun yanina yiizen renkli oyuncaklar dizilir; ¢ocuklar merakla suyun kenarina,
dgretmenin elinden tutarak yaklasir. Ogretmen suyun sig tutuldugunu ve her cocugun yaninda bir yetigkin bulundugunu

goz ontinde bulundurarak alani diizenler.
9 Oyuncaklar suya diisiiyor

Ogretmen elindeki kirmizi balif1 yavasca suya birakir ve "Bak, balik suda yiiziiyor" der; oyuncak suyun iizerinde hafifce
sallanir. Cocuklar suyun icindeki hareketi izler, bazilar1 parmagiyla oyuncagi isaret eder, bazilar1 6gretmenin koluna
yaslanarak yakindan bakar. Bu ilk an, ¢ocuklarin suyla ve oyuncaklarla kendi hizlarinda tanigsmasina izin verir.

Ogretmen dalga yapiyor

Ogretmen elini suya sokup yavasca ileri geri hareket ettirerek kiigiik dalgalar olusturur; oyuncaklar dalgayla birlikte yer
degistirir. "Ellerimizle suyu boyle hareket ettiriyoruz" diyerek hareketi tekrar gosterir ve cocuklarin goziintin 6niinde

birkac kez yineler. Suyun sesi ve oyuncaklarin hafif ¢carpismasi, ¢ocuklarin dikkatini adum adim suya geker.
Cocuk dalga deniyor

Ogretmen ¢ocugun elinden tutup suya birlikte dokunur, sonra elini geri gekip ¢ocugun kendi bagina denemesini bekler.
Bir gocuk elini suya degdirip ¢ekerken bir bagkas1 avucuyla suyu iterek oyuncagin hareket ettigini goriir ve "Yine, yine"
diye ellerini girpar. Denemek istemeyen ¢ocuk havuzun kenarinda 6gretmenin yaninda durup arkadaslarini izler; bu da

onun katilim bi¢imidir.
Oyuncagim buluyorum

Su oyunu bittikten sonra ¢ocuklar kurulanir ve 6gretmen, oyuncaklarin fotograflarinin bulundugu panonun 6niine gecer.
Her ¢ocuk suda yiizdiirdiigii oyuncag isaret ederek "balik" ya da "kayik" gibi adim séyler ve kendisine ait fotograf,
oyuncagin kargisina yerlestirilir. Ogretmen gocugun elini tutarak fotograflar arasina diiz bir ¢izgi cizer ve "Senin baligin
burada" diyerek eslestirmeyi birlikte tamamlar.

2 24-30 ay icin

Cizgi ¢izme adim1 bu grupta uygulanmaz; 6gretmen fotografi cocukla birlikte pano tizerine yapistirir. Cocuktan beklenen
tek eylem, yiizdiirdiigii oyuncag) gostermesi ve elinden geldigince adin sdylemesidir; su iginde kendi oyuncagini
arkadasiyla paylasmasi da bu yasin dogal bir parcasidur.

) 31-36 ay icin

Cocuk kendi fotografini 6gretmenin gosterdigi yere kendisi yapistirmayi dener ve ardindan model olundugunda diiz
cizgiyle eslestirmeyi denemeye baslar. Suda oyuncag hareket ettirdiginde elinin hareketiyle oyuncagin ylizmesi
arasindaki baglantiyr fark ettiginde 6gretmen "Elini hareket ettirince balik da hareket etti" diyerek bu iligkiyi sozle
destekler.

¢ Ogretmene Oneri

L

Ogretmen su oyunu sirasinda her cocugun adini ve o an yiizdiirdiigii oyuncagi yiiksek sesle tekrarlayarak dil geligimini
destekleyebilir. Havuza yaklagmak istemeyen ¢ocuga zaman taninir; kenarda izlemesi de yeterli bir katilimdir.

J Giivenlik Onlemleri

Su seviyesi disiik tutulur ve hicbir cocuk havuz basinda yalmz birakilmaz; 1slak zemin kaymayi artiracagindan havuz
cevresi stirekli kurulanir. Etkinlik acik alanda giinesli bir giinde yapilir ve olas alerji ya da hassasiyetler icin yedek

kiyafet hazir bulundurulur.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA



Etkinlik Adi :
Ham Hum Sincap

Degerler

Materyaller

Sincap kuklasi, Gergek findik
yerine yutulamayacak biiyiikliikte
findik maketi, Bir tas ve bir siinger
pargast (yetigkinin elinde durur)

@ Yuva kosesi kuruluyor

Ogretmen halimin bir kenarina kiiciik bir yuva kosesi hazirlar; igine sincap kuklasini, bilyiik bir tag maketini, yumusak
bir siingeri ve elinde tuttugu iri findik maketini yerlestirir. Cocuklar yuvanin cevresine rahatca oturur, kimisi biraz uzakta
durup yalnizca izler. Bu sakin diizenleme, 6ykii baslamadan 6nce merakli bakislar1 yuvaya geker.

s Sincap yuvadan gikiyor

Ogretmen kuklay eline gegirir, sesini algaltip yiikselterek "Sincap acikmis, yuvasindan gikmus" der ve kuklay: yavasga
hareket ettirir. Sincabin yuvadan uzaklasirken ¢ikardig: hisirt: sesi taklit edilerek canlandirilir, gocuklar kuklanin

hareketini gozleriyle takip eder. Bu an dykiiniin geri kalanina acilan kopriiytii kurar.
& Tag, siingeri tadiyor

Ogretmen kuklay: taga ve siingere yaklagtirir, 1sirir gibi yaparak tekrar eden "ham yaparim, hum yaparim" ciimlesini
seslendirir, ardindan yiiziinii burusturarak begenmedigini gosterir. Tag ve stinger yalnizca dgretmenin elinde kalir,
kiiciik parca olduklar igin cocuga yakindan gosterilir ama dokunma sirasi beklenir. Cocuklar 6gretmenin mimiklerine
bakarak sincabin hosnutsuzlugunu fark eder.

@ Findig: bulup doyuyor

Ogretmen biiyiik findik maketini gésterir, sincabin bu kez memnun bir sesle aym ciimleyi tekrarladigim canlandirir ve
karnmin doydugunu anlatir. Findik maketi biiyiik ve yenmeyen bir malzemeden segilir, hi¢bir ocugun agzina
yaklastirllmaz. Sincabin mutlu sesini duyunca ¢ocuklar giiliimser, bazilari elini uzatip maketi isaret eder.

> Sincap yuvasina déniiyor

Ogretmen kuklay1 yavasca yuvaya geri gotiiriir ve sincabin karni doyunca annesinin babasimin yanina dondiigiini
soyleyerek oykiiyii tamamlar. Ardindan ¢ocuklara sincabin neden acikmus olabilecegini sorar ve kuklay: yakininda
oturan ¢ocuga uzatarak oykiiyii canlandirmayi dener. Bu kapanis, her ¢ocugun kendi ciimlesiyle ya da yalmzca bir

hareketle katilmasina alan agar.
2 24-30 ay icin

Oykii ii¢ dort ciimleye kisaltilir; 6gretmen yalmz sincabin actkmasi ve findigi bulup doymasi béliimiinii anlatir. Gocuk
kuklay1 elinde tutar ve 6gretmenin tekrar ettigi "ham yaparim, hum yaparim" ctimlesine sesiyle ya da hareketiyle katilir.

Yonerge tek basamakhdir; 6gretmen "kuklay: tut" der ve sabirla bekler.
® 31-36 ay icin

Cocuk kuklay1 eline alir ve 6ykiiyii kendi ciimleleriyle anlatmay1 dener; 6gretmen "6nce tasi goster, sonra findigi bul"
diyerek iki basamakl kisa bir siray1 dnerir. Sincabin neden aciktigini ve neden yuvasina dondiigiinti soylemesi icin

zaman taninir. Cocuk iki goriiniir secenekten birini segerek canlandirmaya baslayabilir.
¢ Ogretmene Oneri

Ogretmen kuklay: goz hizasinda tutar ve mimiklerini abartarak sincabin duygularim gériiniir kilar. sitme engelli bir

cocuk varsa tekrar eden ciimle vurgulanir ve oykii yiiz ifadeleriyle desteklenir.
(J Giivenlik Onlemleri

Findik maketi biiyiik ve yenmeyen bir malzemeden secilir, alerjisi olan ¢ocuk i¢in yenmeyen bagka bir nesne konur; tag
ve stinger kiiciik parga riski tasidig1 icin yalmz 6gretmenin elinde durur ve etkinlik sonunda hemen toplanir.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA



DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme
e Cocuk sisme havuza yaklasirken suya birakilan oyuncagi parmagiyla isaret etti mi?
e Cocuk elini suya degdirip dalga olusturmay: kendi basina denedi mi?
o Sincap kuklasi dykii boyunca hareket ederken cocuk tekrar eden ctimleye sesiyle ya da hareketiyle katilmay1 denedi mi?
e Cocuk kendi yiizdiirdiigii oyuncagin fotografini pano 6niinde isaret etti mi?

« Haftanin son giinii vedalasma aninda ¢ocuk dgretmenle g6z temasi kurup el sallamay: tercih etti mi?

Genel Degerlendirme
Cocuk Agisindan

Cocuklar kapida el sallayarak ya da elimi tutarak sinifa girdiler. Bazilar bloklar1 yan yana dizerken bazilar kitap segip yanima oturdu; parmak
oyununda ellerini acgip kapatanlar oldu. El yikamada hareketimi taklit ettiler, kahvaltida kasiklarini kullanmay1 denediler. Bir cocuk tuvaleti
isaret ettiginde ihtiyaciyla ilgilendim. Denizde Dalga Oldum etkinliginde balik ve kayik tercihleri belirginlesti. Cocuklar yan yana suyu hareket
ettirdi; oyuncagi uzaklasan bir ¢cocuk elini uzatip “Balik” dedi. Panoda bazilar1 oynadig1 oyuncagin fotografim gosterdi, bazilar1 adim da soyledi.
Kiigiik ¢ocuklarla fotografi birlikte yerlestirdik; daha biiyiik birka¢ cocuk model olmamin ardindan ¢izgiyle eslestirmeyi denedi. Ham Hum
Sincap sirasinda “Ham” sesini ve yiiz burusturma hareketini taklit ettiler. Kuklay1 tutmak yerine izlemeyi secen ¢ocuklar da oldu.

Program Acisindan

Giinliik akis planlandig1 bigimde ilerledi; etkinliklere ve bakim anlarina ayrilan siire yeterli oldu. Su hareketiyle oyuncagin yer degistirmesini
izleme, fotografi tamma ve kuklay: taklit etme firsatlar1 yas grubuna uygun gozlenebilir denemeler sagladi. Tsaret ederek ya da sozciikle
katilabilmek bireysel farkliliklara alan acti. Havuzdaki diisiik su seviyesi, kesintisiz yakin yetiskin gozetimi ve ¢evrenin kuru tutulmasi giivenligi
destekledi. Tas ve siinger elimde kaldi, biiyiik findik maketi agizlara yaklastirilmadi.

Ogretmen Agisindan

Kisa yonergeler verip yanit i¢in beklemem ¢ocuklarin kendi denemelerini gérmemi kolaylastirdi. Gegislerde siradaki adimi séylemem ve
hareketi gostermem yeterli oldu. Oyuncagi hemen cocuga yaklastirmak yerine suyu yeniden hareket ettirmesini bekledim. Sonraki uygulamada
da tek hareketi modelleyip beklemeyi ve fotograf asamasini ¢ocuklarin denemelerine gore farklilastirmayi siirdiirmeye karar verdim.

AILE/TOPLUM KATILIMI

18.09.2026 e v e . 2026

Demo Demo Madirindzin Tam Adi

Okul Oncesi Ogretmeni Okul Muduri



